NOV 16

Mi Nov 16 (BUSS- UND BETTAG) SA Nov 19

CYNETART RE:::VISION
SYMPOSIUM

Korper-Wahrnehmung in Padagogik,
Therapie & virtuellen Environments

~ 16 UHR -
CYNETART RE::VISION
BODY-VISIONS
IN VISUALISATION

»Raum und Bildraum«, Vortrag von
Michael Hoepfel & Diskussionsrunde

- 15 UHR -
PANEL |

E— MotionComposer - Behinderung & Korper-
Wahrnehmung in virtuellen Environments
- 19 UHR -

EROFFNUNG - 17 UHR -
AUSSTELLUNG START-UPS IN

BODY-LEARNING

Prasentation von Ergebnissen der Ferien-
akademie Computer & interaktive Biihne

- 20 UHR - S
- 18 UHR -
SLUMP DANCE PANEL II
PERFORMANCE IM Lernen und Gestalten mit virtuellen
A.P.P.1.A.LAB Bild-Klang-Umgebungen
TMA-Labor in Zusammenarbeit mit E—

TanzNetzDresden
- 19 UHR -
PANEL Il

Body-Mind-Healing - Positionen zur
integralen Korper-Wahrnehmung

CYNETART RE:::VISION

o NOV 17

- 21 UHR -
PERFORMANCE IM
A.P.P.l1.LA.LAB

Slump Dance
TMA-Labor in Zusammenarbeit mit
TanzNetzDresden

- 19 UHR -
TMA WILL»ECHTLEBEN«
LESUNG MIT KATJA
KULLMANN

anschlieBend Diskussionsrunde zur
»Generation 00 - Kreative im Zeitalter

der Communities & Profite«

— o NOV 20

- 21 UHR -
ARTISTS MEET
A.P.P.I.LA.LAB

Demonstrationen & Performances mit
Akteuren aus Performance, Tanz
und digitaler Klangkunst

CYNETART RE:::VISION
SYMPOSIUM

Korper-Wahrnehmung in Therapie &
virtuellen Environments

- 11 - 16 UHR -
= NOV 18 ,,////////////// PANEL IV

Wahrnehmung in Dresden

- 19 UHR -
CYNETART RE:::VISION
MODELLIERUNG DES
KORPERS -
BODY-INNOVATIONS

Vortrag von Dr. Klaus Nicolai & Diskussionsrunde

- 21 UHR -

ARTISTS MEET
A.P.P.1.A.LAB
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9 06 2011

= NOV 25

ss NOV 26

RECOMBINANT MEDIA
LABS’ CINECHAMBER

- 21 UHR -
MODUL-BLOCK 1

Mit audiovisuellen Kompositionen von
Naut Humon, Biosphere & Egbert Mittelstadt,
Semiconductor, Masako Tanaka &
Markus Popp sowie Ryoichi Kurokawa.

- 22 UHR -
LIVE-MODUL A

»FluxTank« mit Andrey Kiritchenko &
viw.enko

- 23 UHR -
MODUL-BLOCK 2

Mit audiovisuellen Kompositionen von
Edwin van der Heide, Egbert Mittelstadt,
Fennesz & Lillevan, Herman Kolgen,
Jochem Paap & Scott Pagano,
Scott Arford und Daniel Menche.

- 24 UHR -
LIVE-MODUL B

»Status« mit UIf Langheinrich & DS-X.org

RECOMBINANT MEDIA
LABS’ CINECHAMBER

- 21 UHR -
MODUL-BLOCK 3

Mit audiovisuellen Kompositionen von
Ryoichi Kurokawa, Biosphere & Egbert
Mittelstadt, SIGNAL und FUNDAMENTAL FORCES
(Robert Henke/Tarik Barri).

- 22 UHR -
AUTOMATIQUE CLUBBING

intolight’s CHET - Collective Hedonistic
Environments Toolkit - Interactive Audio-
visual Party mit Skyence, Orkester Kubiczek,
Benjamin Damage, Headnoaks, Desaxismundi,
Johannes Timpernagel, Laterne

»SWAP PLACES« - Interaktive Installation
von Kimchi and Chips

EINTRITTSPREISE CY N ETA RT

IMPRESSUM

CYNETART 2011 - Festival fir computergestitzte Kunst in Dresden
16. bis 26. November 2011, Festspielhaus Hellerau

CYNETART ist eine Veranstaltung der Trans-Media-Akademie Hellerau in Kooperation

mit HELLERAU — Européisches Zentrum der Kiinste Dresden sowie dem Europaischen
Kooperationsnetzwerk E.C.A.S. - Networking Tomorrow’s Art For An Unknown Future.

CYNETART-Projektleitung: Thomas Dumke Gestaltung: pingundpong

Partner I.C.A.S.-Network | A network for independent non profit organizations de-

dicated to advancing sound cultures, music and related arts, Tandem - Cultural
Managers Exchange Ukraine - European Union - Moldova, T-Systems Multimedia
Solutions GmbH, Grundbesitz Hellerau GmbH, C.ROCKEFELLER-- Center for the
Contemporary Arts, Karl-Franzens-Universitat Graz, Bauhaus Universitat Weimar,
TanzNetzDresden, Kulturverein riesa efau, T-Systems Multimedia Solutions GmbH

Forderer, Unterstitzer und Sponsoren Programm Kultur (2007-2013) der Européi-
schen Kommission, Sachsisches Ministerium fiir Wissenschaft und Kunst, Séchsische
Landesanstalt fiir privaten Rundfunk und neue Medien, Landeshauptstadt Dresden,
Amt fiir Kultur und Denkmalschutz, Botschaft des Kanigreichs der Niederlande Berlin,
Kulturministerium der Tschechischen Republik, Rinat Akhmetov Fund »Development of

Ukraine«, EJECT SYSTEMS OHG, Neumann&Miiller GmbH & Co. KG, PMS, Danco Technik —

Anlagen- und Komponentenbau Dresden GmbH, fritz-kola®, Mundus GmbH

Medienpartner De:Bug - Magazin fiir elektronische Lebensaspekte,
arte creative, Digicult, Coloradio, CYNAL, Groove, bang.de, tanz - Zeitschrift fir

,//////////

/////

Ballett, Tanz und Performance

Dieses Projekt wurde mit Unterstltzung der Europaischen Kommission
finanziert. Die Verantwortung fur den Inhalt dieser Veroffentlichung (Mittei-
lung) tragt allein der Verfasser; die Kommission haftet nicht fur die weitere
Verwendung der darin enthaltenen Angaben.
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Ausstellungsticket
(glltig jeweils bis 20 Uhr) 5/3 €

Nach 20 Uhr gelten die jeweiligen Preise
der Abendveranstaltungen

MI NOV 16, DO NOV 17, FR NOV 18, SA NOV 19
jeweils 10/8 €

FR NOV 25, 21/ 22 / 23 / 24 Uhr jeweils 7/5 €

SA NOV 26, 21 Uhr 7/5€ 22 Uhr 10/8 €
Solidaritatsticket (Festivalpass) 39,90 €

Auf Grund limitierter Zuschauerzahl empfehlen
wir die Tickets fur die GineChamber-
Veranstaltungen am NOV 25/26 rechtzeitig
zu erwerben! www.dresdenticket.de
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aussteltune CYNETAR T
RE:::VISION SFENUNGSZEITEN

MI NOV 16 15-21 Uhr DO NOV 17 18-23 Uhr
FR NOV 18 /SA NOV 19 15-22 SO NOV 20 11-17 Uhr
FR NOV 25 /SA NOV 26 19-24 Uhr
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COMPUTER BASED ART DRESDE
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2550 NOV 19/20

_SYMPOSIUM CYNETART RE:::VISION
KORPER-WAHRNEHMUNG IN PADAGOGIK
THERAPIE & VIRTUELLEN ENVIRONMENTS

100 Jahre Hellerau sind Anlass und Verpflichtung, die visionaren Ideen der
einstigen Grunder im Kontext der Herausforderungen des 21. Jahrhunderts
zu befragen. GYNETART re:::vision steht fir eine Fokussierung der einmaligen
Potenziale des Festspielareals und der Stadt Dresden in Richtung einer
notwendigen Erneuerung der Bildung wie der ihr zugrunde liegenden Welt-
bilder. Das Symposium bindelt dafur Krafte und Ideen.

Projektentwicklung Klaus Nicolai

2 NOV 19 ux

PANEL I: MOTIONCOMPOSER - BEHINDERUNG & KORPER-
WAHRNEHMUNG IN VIRTUELLEN ENVIRONMENTS

Das Forschungs- und Entwicklerteam MotionGomposer an der Bauhaus Universi-
tat Weimar prasentiert zum Symposium neue Moglichkeiten der Bewegungsak-
tivierung und Korperwahrnehmung fiir Menschen mit Behinderung. Motion
Composer steht dabei einerseits fir die direkte Verknipfung von Korperbe-
wegung und musikalischer Klangerzeugung und zugleich fir die Entwicklung
eines leicht bedienbaren technischen Gerates. Dieses kann jeden beliebi-
gen Raum in eine flexibel gestaltbare interaktive virtuelle Klang-Umgebung
verwandeln Das Klang-Feedback verbessert die Korper- und Selbstwahrneh-
mung. Koordinationsfahigkeit und authentische Bewegung werden geschult
und die Entwicklung eines realistischen Kérperbildes gefordert.

Das der CYNETART vorangegangene interdisziplinare Projekt MotionComposer
vermittelte in einem Workshop Grundlagen zum Erstellen interaktiver Klang-
umgebungen, die speziell auf die Bedurfnisse von Menschen mit Behinderung
eingehen. Der Workshop bezog Schiiler einer Dresdner Forderschule sowie
weitere Menschen mit Behinderung, Tanzer, Musiker, Komponisten, Pada-
gogen und (Musik-)Therapeuten ein.

Ein Projekt in Zusammenarbeit mit dem Team MotionComposer an der
Bauhaus-Universitat Weimar (Robert Wechsler, Marlies Pfeiffer, Josepha Dietz,
Marc Sauter), unterstutzt durch das EXIST-Programm des Bundesministeriums
fiir Wirtschaft und Technologie. Gefordert durch die Sachsische Landesanstalt
fiir privaten Rundfunk und neue Medien (SLM).

17 UHR
—

. START-UPS IN BODY-LEARNING
PRASENTATION VON ERGEBNISSEN DER FERIEN-
AKADEMIE COMPUTER & INTERAKTIVE BUHNE

Zwolf bis 16jahrige Jugendliche von unterschiedlichen Schultypen in der
Region Dresdens prasentieren ihre Abschlussarbeiten im Rahmen der Sachsi-
schen Ferienakademie. Die gezeigte Auswahl aus ca. 30 Produktionen

beruht auf Methoden der Verknlpfung von gestalterischen, sozial-kulturellen
und technisch-wissenschaftlichen Lernpotenzialen in den Bereichen Tanz/
Theater sowie interaktive Instrumente und Spiele.

Eine Produktion des Trans-Media-Labors Hellerau mit Unterstiitzung durch
den Europdischen Sozialfonds, das Sachsische Staatsministerium fiir Kultus sowie
die Grundbesitz Hellerau GmbH), Projektkoordination Viola Zetzsche

18UHR
—

PANEL II: LERNEN UND GESTALTEN MIT VIRTUELLEN
BILD-KLANG-UMGEBUNGEN

Vorgestellt und diskutiert werden Ziele, Methoden und Ergebnisse von acht
sechstatigen Workshops der Ferienakademie mit insgesamt 130 Schulerinnen
und Schilern im Labor der Trans-Media-Akademie Hellerau.

Es geht dabei um neue Methoden und Inhalte des Lernens sowie die Verbin-
dung von Individualisierung und Teamwork, Spezialisierung und Allgemein-
bildung, Theorie und Handlungsorientierung. Dabei werden korperbetont
emotionale und musische Fahigkeiten organisch mit sozialen und rationalen
Kompetenzen vereint. Lernpotenziale entfalten sich hier auch zwischen
alters-, geschlechts- und schuliibergreifenden Differenzierungen.

Projektleitung Klaus Nicolai
Dozenten Hartmut Dorschner/Matthias Hartig/Johanna Roggan/Jacob Korn

19 UHR
—

PANEL IlI: BODY-MIND-HEALING - POSITIONEN ZUR
INTEGRALEN KORPER-WAHRNEHMUNG

Ausgehend von wichtigen Ansatzen einer transdisziplinaren Forschung,
Bildung und Heilung beziehen sich die Vortrage neben ihrer Erfahrung im Um-
gang mit einer zukunftsweisenden transpersonalen und a-perspektivischen
Theorie und Praxis auch auf bis heute wirkende Hellerauer Visionen. Dies
betrifft neben der Rhythmik vor allem auch Bildungskonzepte von Alexander S.
Neill (Summer Hill) oder Georges I. Gurdjeff (Institut fiir harmonische Entwicklung

des Menschen/Eneagramm/Gurdjeff-Tinze).

21UHR
—

SLUMP DANCE - PERFORMANCE IM A.P.P.I.A. LAB

(Siehe Begleittext Programm)

2 NOV 20 11-18 UHR

PANEL IV: BODY-MIND-HEALING -
INTEGRALE KORPER-WAHRNEHMUNG IN DRESDEN

Seit den letzten zwei Dekaden haben sich in Dresden weit uber 100 differen-
zierte Angebote zur korperzentrierten Heilung, Selbstentfaltung und Be-
wusstwerdung entwickelt. Heute existieren in der Stadt neben Rhythmik und
Eurythmie vielfaltige Angebote besonders der asiatisch gepragten Meditations-,
Heil-, Bewegungs- und Kampfkinste, des Yoga und der Meditation sowie unter-
schiedliche Formen der manuellen Therapie, der Tanz- und Musiktherapie

wie der systemischen und transpersonalen Psychologie. Diese kaum
iiberschaubaren, mehr oder weniger »Kassen relevanten« Alternativen zu Uber-
Medikamentierung und Ent-Kérperlichung sollen im Zeichen des nunmehr
rekonstruierten Yin und Yang-Symbols am Giebel des Festspielhauses sowie im
Kontext interaktiver Klangumgebungen erstmalig in ihrer Vielfalt von Dresdner
Akteuren vorgestellt werden. Body-Mind-Healing versteht sich als Auftakt einer
kunftigen Post-Reformbewegung unter dem Label Hellerau Integral.

NOV 16 =2um NOV 17 £2ux NOV 18/19 £2us
Nov 20 iLEZUHR Nov 25/26 19-24 UHR

CYNETART AUSSTELLUNG
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DALCROZE-SAAL

ANKE ECKARDT - BETWEEN/{'YOU| AND | ME
MULTISENSORISCHE INSTALLATION

BETWEEN | YOU | AND | ME ist eine Wand aus Mlangiinddicht.

Wie jede Wand tragt sie zur Definitionvdessarchitektonischen/Raumes bei, ///
f

Allerdings besteht sie nicht aus Steift, sonder/aus dynamischep flichtige /
Medien: Ultraschall und Lichtstrahlen. Ub&féxtrem gerichtete Zattsprecher
erzeugen Audio-Texturen, animierte Lichtstrahlen zeichnen depéphemereti
Rahmen. Diese Wand ist nicht uniiberwindbar. Sie kann und soll yor/den
Besuchern durchschritten werden.

Konzept/Realisation Anke Eckardt
Komposition Anke Eckardt/Henry Koch, Programmierung Yvan/Nolochine
Riggkonstruktion Zelle Dank an/Graduiertenschule fiir die Kiinste und
die Wissenschaften/der/ UdK Berlin & Douglas Henderson

Realisiert durch das Artist/if/Residence-Stipgndium des Sachsischen
Staatsministeriums fiir Wissenschaft und Kunst2011//vergeben in Kooperatiof/mit

der Landeshauptstadt Dresden undko-finanzert/miit Mitteln der Europdischen Uni?}y

aus dem Programm Kultur (2007-2013)/im/Rahmen des europaischen &

Vernetzungs- und Kooperationsprajéktes/sE.C.A.S. - NetworKing Tomorrow’s A
For/An Unknown Future
,////////////

PROKOP BARTONiéEK - VIBRATOR

Im Zentrum der Arbeit/steht ein Objekt, das/mit dem weltweit aktivsteqNRotRe:
Server verbunden ist. Es handelt sich dabei um ein Gerat, das in Abhangigkeit
von der Zu- oder Abnahme der Abrufe beliebtester Videosequenzen vibriect
und aufleuchtet. Das anonyme Interesse von Nutzern aus der ganzen Welt Wird
somit in dem Objekt geblndelt. Steigt die Anzahl der Zuschauer rapide an,
verstarkt sich auch das Pulsieren des Vibrators.

FOYER WEST

MARKUS MAI - EXPERIMENT USING
MOVEMENT AND LIGHT TO DEFINE SPACE

Der Arbeit liegt eine experimentelle Auseinandersetzung mit dem Raum, seinen
physikalischen Kraften und Materialeigenschaften zugrunde. Faktoren wie
Kinetik, Geschwindigkeit und Spiegelung lassen ein architektonisches Moment
entstehen. Die Installation ist auf Grund ihrer variierenden Perspektiven
Untersuchung und Ergebnis zugleich.

FOYER OST

KAZOOSH! PROJEKTRAUM - RIPPING REALITY

Ganz im Sinne des Festival as Lab werden Studierende der TU Dresden
gemeinsam an einer interaktiven, multimedialen Installation im historischen
Tessenow-Treppenhaus des Festspielhauses arbeiten. Dieser Vorgang umfasst
sowohl eine kritische Auseinandersetzung mit den technischen Medien als
auch eine spielerische Annaherung von Alltag und Programmierung.

Gefordert durch Forderverein Freunde & Forderer der Informatik der Technischen
Universitat Dresden e.V. Schirmherr TU Dresden/Professur Mediengestaltung

FOREN CYN T RE:::VISION

00 UHR: VORTRAG

= NOvV

BODY-VISION
»"RAUM U

Vortrag von Michael Hoepfel & Diskus
Elektronische Medien verandern d
haufiger Welten, deren Teil wir nich
an uns umgebende Bilder. Mit den
wir uns als Betrachter auBerdem a
und Zeit. Michael Hoepfel - erster Pr
diesem Kontext eine Auswahl seing

auf die Welt. Wir betrachten immer
nd verlieren dabei den Glauben
keiten der 3D-Simulation gewoéhnen
Blick, der losgelost ist von Raum

er der CYNETART 1997 - stellt in

iten vor.

NSCHLIESSENDER DISKUSSIONSRUNDE

2 NOV 18 19.00 UHR: VORT!

ES KGRPERS
ATIONS

Vortrag von Dr. Klaus Nicolai & Disku nde

Die TMA erkundet ab 2012 mit lokalen ernationalen Akteuren aus Kunst und
Forschung transdisziplinare Wege de sthetischen und sozialen Korper-
Selbst-Wahrnehmung auf Grundlage ss-, Sensor- und Audiovisualisierungs-
techniken. Das Projekt knlpft Verbin zwischen der Stadt der Korper-Bilder
und dem europaischen Forschungs- u htechnologiestandort Dresden.

Nov 16 2w Nov 1O 2L.00UHR PERFORMANCE.INSTALLATION
A.PPILA. LAB

SLUMP DANCE - PERFORMANCE IM A.P.P.1.A. LAB

TMA-Labor Hellerau in Zusammenarbeit mit TanzNetzDresden

Die im Rahmen der Versuchsanordnung A.P.P.L.A. Lab konzipierte Performance-
Installation versteht sich als eine Reise durch unterschiedliche »Bewegungs-
kulturen« des Korpers. Die opulente Auffuhrung ist ein Resimee langjahriger
Auseinandersetzungen mit interaktiven Klang- und Bildumgebungen und
zugleich eine kiinstlerische Erkundung von Sinndimensionen unserer heutigen
Kaorper-Welt-Wahrnehmung. Letzteres wiederum gab Impulse fir neue techni-
sche Konstellationen. Die acht interaktiven Plateaus konnen im Rahmen der
CYNETART-Ausstellung von den Besuchern selbst ausprobiert werden.
Erstmalig im Festspielhaus kommen dabei im Festspielhaus zur Klangwieder-
gabe Lautsprecher mit nattrlicher Schallausbreitung zum Einsatz.

Idee/Konzeption/Produktionsleitung Klaus Nicolai Audio-Visual-Processing
Matthias Hirtig Choreografische Umsetzung/Einstudierung Valentina Cabro;
Tanzerlnnen Anna Till/Cindy Hammer/Irene Schrader/Johanna Roggan/Ka Dietze,
Katja Erfurth/Liron Noah Dinovitz/Teresa Hackel
Kostlimassistenz/Realisierung Sarah Raphaela Hoemske

N Ov 18/1 9 21.00 UHR OFFENTLICHE DEMONSTRATIONEN & PERFORMANCES

ARTISTS MEET A.P.P.I.A. LAB

Der einstige Mitbegrinder des Festspielhauses Adolphe Appia (1862-1926)
kritisierte die AuBerlichkeit des klassischen Bihnenbildes (Prospekte, Be-
leuchtung etc.) gegentiber den bewegten Kérpern. Sein Schaffen in Hellerau
zielte auf eine Verbindung zwischen »plastischem« Blihnenraum und der
Bewegungsintensitat der Darsteller. In diesem, auf neue Technologien Uber-
tragenen Sinne besteht das A.P.P.L.A. Lab aus einer Anordnung von interaktiven
Korper-Instrumenten, welche acht Plateaus im groBen Saal des Festspielhau-
ses zugeordnet sind. Die Korperbewegungen auf den Plateaus ermoglichen
differenzierte Klang- und Lichtsteuerungen von jeweils acht Besuchern/
Téanzern. Zugleich ist der gesamte Spielraum als interaktive Projektionsflache
nutzbar. Unterschiedliche Akteure aus Klanggestaltung, Tanz, Kérperarbeit,
Technik usw. erkunden performativ die vielfaltigen Mdglichkeiten der interak-

20

2011

INTERNATIONAL FESTIVAL FOR
COMPUTER BASED ART DRESDEN

TART

festspielhaus

hellerau

Kunst CYNETART steht ganz im Zei-

chen des wor 100 Jahyen erdffneten Festspielhauses Hellerau. Das speziell von Heinrich

Tessenowsfur die proklamierte »Rhythmisierung« des Korpers entworfene Gebaude wird vom

16. bis 26. November 2011 in ein Raum-Labor verwandelt, in dem kulturelle, kiunstlerische und

wissenschaftlich-technische Dimensionen der Wahrnehmung erfahrbar werden. Seit ihrem

nunmehr 10jahrigen Bestehen hat die Trans-Media-Akademie Hellerau (TMA) das Festspiel-

haus im ersten Jahrzehnt des neuen Jahrhunderts entscheidend mitgepragt. Allen voran

mit der CYNETART, die vor 16 Jahren erstmalig stattfand. Unter dem Label CYNETART

re::vision erkunden Vortrage sowie ein Symposium die Geschichte des Ortes als ein zum 21.

Jahrhundert hin geoffnetes Laboratorium. Im gleichen Sinne versteht sich das europaische

Vernetzungs- und Kooperationsprojekt »E.C.A.S. - Networking Tomorrow's Art For An Unk-

nown Future«, welches sich mit dem diesjahrigen Arbeitsschwerpunkt »Festival as Lab« dem

Experimentieren von kreativen Formen und Modellen der Prasentation von kunstlerischen

Werken, alternativen Arbeitsmethoden und der Einbindung von Publikum widmet.

FESTIVAL AS LAB -
E.C.A.S. - NETWORKING TOMORROW’S ART
FOR AN UNKNOWN FUTURE

E.C.A.S. Networking Tomorrow’s Art for an Unknown Future ist der Titel eines vom
européaischen Zweig des Netzwerkes (ECAS — European Cities of Advanced Sound)
entwickelten und vom Programm Kultur der Europaischen Union geforderten
flnfjahrigen Programms, das sich Fragen der Zukunft der Musikkultur und ver-
wandter Kiinste widmet sowie ihrer gesamtgesellschaftlichen Aufgaben. Wie ist
die Ausgangslage, welche Werkzeuge flr unabhangige Kulturproduktion sind
brauchbar, welche MaBnahmen zur Selbstermachtigung konnen getroffen wer-
den, was haben wir gelernt und was konnen wir mit in unsere Zukunft nehmen?
Dies sind nur einige Ziele, denen sich das ECAS- Programm durch Auftragswer-
ke, interdisziplinare Symposien, Musikprogramme und Netzwerktreffen widmet.

2 Nov 25 21/22/23/24UHR / S-A Nov 26 w

RECOMBINANT MEDIA LABS’ CINECHAMBER

Die européische Version der CineChamber ist eine riesige Box (6 x 12 Meter), die
als intimer und in sich abgeschlossener Raum funktioniert. Der mobile »Inkuba-
tor« bildet die Umhillung fur die leibhaftige Rezeption der liber zwanzig audiovi-
suellen Kompositionen. Diese bewegen sich zwischen umfassender Synasthesie
und programmierter Echtzeit-Installationen verknlpft mit Live-Musik-Aktionen.

Zur GYNETART 2011 werden neue Kompositionen und Live-Performances u.a. von
Andrey Kiritchenko & v4w.enko, UIf Langheinrich & DS-X.org, SIGNAL (Carsten Nicolai,
Frank Bretschneider, Olaf Bender), Robert Henke & Tarik Barri sowie von Edwin van der
Heide aufgeflhrt. Die Arbeiten wurden zu diesem Anlass von einem Zusammen-
schluss der Partnerorganisationen CTM, TodaysArt Festival, ORF-Musikprotokoll,
Cimatics und CYNETART im Rahmen des aktuellen Projektes des ECAS-Netz-
werkes Festival as Lab in Auftrag gegeben.

= NOV 25

CINECHAMBER - MODUL-BLOCK 1-62 MIN

21 UHR
—

NAUT HUMON »Xynaxus« — von Xenakis Persepolis Remix Project, BIOSPHERE & EGBERT
MITTELSTADT »Elsewhere Anywhere / People are Friends«, BIOSPHERE & EGBERT
MITTELSTADT »Path Leading to the High Grass«, BIOSPHERE & EGBERT MITTELSTADT
»Genkai«, RYOICHI KUROKAWA »cm: av_c« — Surround-Kino-Version, SEMIGONDUC-
TOR »Brilliant Noise«, MASAKO TANAKA & MARKUS POPP »Halveplane ver 4.0« &
»Flam ver 4.1«<, RYOICHI KUROKAWA »Parallel Head«

CINECHAMBER - LIVE-MODUL A - 40 MIN

22UHR
—

»FluxTank« mit Andrey Kiritchenko & v4w.enko (Live in der CineChamber)

CINECHAMBER - MODUL-BLOCK 2 - 60 MIN

23UHR
—

EDWIN VAN DER HEIDE »>DSLE-1-«, EGBBERT MITTELSTADT »Kutuzovskiy
prospekt«, FENNESZ & LILLEVAN »Saffron Revolution Forever«, HERMAN
KOLGEN »Altered Splices«, JOCHEM PAAP & SCOTT PAGAND »Umfeld«,
SCOTT ARFORD »Static Room«, DANIEL MENCHE »Paroxysm«

CINECHAMBER - LIVE-MODUL B - 120 MIN

24UHR
—

»Status« mit UIf Langheinrich & DS-X.org (Live in der CineChamber)

= NOV 26

CINECHAMBER - MODUL-BLOCK 3 - 66 MIN

21UHR
—

SIGNAL »signal. combi vision<, RYOICHI KUROKAWA »[Orbitl« - Preview auf die Ins-

2 NOV 26 zus

AUTOMATIQUE CLUBBING
INTOLIGHT’S CHET - COLLECTIVE HEDONISTIC
ENVIRONMENTS TOOLKIT -
INTERACTIVE AUDIOVISUAL PARTY

CHET ist eine Plattform oder Toolkit fur Musiker, VJs und Medienkunstler, mit
welchem diese in verhaltnismaBig kurzer Zeit kollaborieren und gemeinsam
interaktive, audiovisuelle Environments erschaffen konnen.

Dass das kreative Ergebnis ebenso immersiv wie auch funky sein kann, soll ein
einwochiger Workshop im Rahmen des diesjahrigen CYNETART-Festivals bewei-
sen. Ausgewahlte nationale und internationale Musikproduzenten, Grafiker

und VJs werden gemeinsam einen abendfullenden Club-Live-Act entwickeln,
den sie am Abend des 26.11. im GroBen Saal freizligig dem Publikum und dessen
Spieltrieb Uberlassen. An mehreren im Raum verteilten Interfaces konnen

die Besucher direkt mitspielen. Sie werden ein akustisch und visuell elementa-
rer Teil der Performance.

Mit intolight, Skyence, Orkester Kubiczek (Noize & Echology),
Uncanny Three (Jacob Korn, Cuthead & Steve.e), Headnoaks, Desaxismundi,
Johannes Timpernagel, Laterne

KIMCHI AND CHIPS - SWAP PLACES

Gleichzeitig hier und dort sein, das Dort zum Hier werden lassen und vice versa.
Durch die Mixtur aus Imagination, lllusion und einer hohen Dosis technologi-
scher Innovation aus dem Bereich der Augmented Reality wird eine durchaus
utopische Vorstellung zum Leben erweckt. Ein System kontrolliert den drei-
dimensionale Raum. Es sprengt die gewohnte Realitatswahrnehmung der Be-
sucher, zwingt sie dabei zum Loslassen altbekannter Denkmuster und eroffnet
gleichzeitig ein Spielfeld fur bisher undenkbare Rickschlisse und Méglichkei-
ten. Auf diese Weise begegnen Besucher einer neuen Realitat. Einer Realitat,
die sie im gemeinsamen Vorstellungsraum innerhalb des Systems teilen und

die ein breites Spektrum unentdeckter Fahigkeiten in sich birgt.

CYNETART-PARTNERPROGRAMM

VIDEOABEND IN DER MOTORENHALLE
FILMPOESIE & PROVOKATION

Prasentation & Videoarbeiten von Ulu Braun, Ondrej Brody & Kristofer Paetau.

Ulu Braun (Berlin) und das Kiinstlerpaar Brody&Paetau (Tschechien/Finnland-Brasilien)
gewahren in einer 90-minlitigen Prasentation einen intimen Einblick in ihre Arbeits-
prozesse. Die Videokunstarbeiten pendeln zwischen malerischer Poesie des

Films und unverbliimter Provokation. Dabei hinterfragen sie die gesellschaftlichen
Konventionen des sowohl populistischen als auch elitaren Kunstmilieus.

Ort Motorenhalle Anschrift WachsbleichstraBe 4a/01067 Dresden,
Datum & Zeit 9. November, 20.00 Uhr Kuration Nadine Bors Kontakt
nadine.bors@motorenhalle.de/www.motorenhalle.de

C.ROCKEFELLER CENTRE FOR
CONTEMPORARY ARTS

FACING UTOPIE

Die Idee zur Ausstellung und Performance Facing Utopie basiert auf einer
Selbstwahrnehmung in 6ffentlich-medialen Raumen, die gleichzeitig fragil und
autoritar ist. Im C. Rockefeller Centre for Contemporary Arts zeigen der Berliner
Kinstler Ulu Braun und die Konzeptprovokateure Ondrej Brody & Kristofer Paetau ein
Raumkonzeption in zwei Galerieraumen und im Garten, welche aus Performance,
Videoarbeiten und Skulpturen besteht. Der Grundlage zur Umsetzung besteht
aus der Idee einer malerischen Filmpoesie und der VerheiBung einer Provokation,
welche immer von den Konventionen einer Gesellschaft abhangt.

Ort C.Rockefeller Center for the contemporary Arts, Anschrift Rudolf-Leon-
hard-Str. 54, Eroffnung 10. November 2011, 19 Uhr, Offnungszeiten auf Anfrage
& 16.11. 20-22 Uhr, 17.11.-19.11. 18-21 Uhr, 27.11. 18-21 Uhr

Kontakt fur die Anmeldung clark@crockefeller.de, 0351-8024601
Kuration Nadine Bors http://www.crockefeller.org

Gefordert von der Landeshauptstadt Dresden/Amt fiir Kultur und Denkmal-
schutz/Wildsmile Studios Dresden/Stickma.de, DieSiebdrucker.de

MICHAEL HOEPFEL - PRIMO TEMPORE tiven Klang-Bild-Licht-Umgebungen des A.P.P.I.A. Lab - Settings. Dies im Sinne tallation, EGBERT MITTELSTADT »Elsewhere 2¢, BIOSPHERE & EGBERT MITJELSTADT yased &
(BILDERZYKLUS), CORDLESS TIME (ANIMATION) des von Appia angestrebten »kdrperliche(n) Raum(s), der zu einem lebendigen »Birds Fly«, FUNDAMENTAL FORCES (Robert Henke/Tarik Barri) »Vefsiof 75 00« ....,:.::.::;::::::::::: :..:,:..::.::::{.::i
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Auf verschiedene Weise blicken diese Arbeiten in die Vergangenheit zurlck
und erzéahlen dabei Uber die heutige Welt, das heutige Weltbild. Die lkonen
erscheinen nur mittelalterlich, beziehen sich aber in ihrer lkonografie eher auf
unser heutiges Leben. Cordless Time nennt sich im Untertitel »geometrischer
Schépfungsmythos zwischen interstellaren und molekularen Dimensionenx.
Die Arbeit spannt einen weiten Bogen zwischen Glauben, Mythos, Religion
und Wissenschaft. In allem schwingt die Unmaoglichkeit, der Natur habhaft zu
werden, sie aufzuzehren.
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Idee/Konzeption A.P.P.A. Lab Klaus Nicolai Audio-Visual-Processing Matthias
Hartig Software EyeCGon/Kalypso (Frieder Wei) Max/MSP/Ableton
Raum-Schallsystem Naturschallwandler Mundus GmbH
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human-kulturellem Anspruch den Spagat zwischen zunehmend digitalisierter

Katja Kullmann liest aus ihrem Buch 2
»Echtleben — Warum es heute so kompliziert ist, eine Haltung zu haben«. //////////// \ s £
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