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KULTUR
Alle  ins  Labor!  -­  Am  16.  November  beginnt  die  15.  CYNETART
Niklas  Sommer

Foto:  TMA

Der  "CINECHAMBER",  eine  große  audiovisuelle  Rauminstallation,  die  mit  verschiedenen  Modulen  bedeutender  A/V-­
Künstler  bestückt  wird,  wird  für  Aufsehen  sorgen.

Waschechte  Wissenschaftler  erscheinen  in  der  öffentlichen  Wahrnehmung  gelegentlich  etwas  wirr,  wenn  sie  ihre
komplexen  Visionen  einer  nach  einfachen  Konstrukten  hungernden  Öffentlichkeit  vorstellen.  Wenn  selbige
Wissenschaftler  dann  auch  noch  mit  zeitgenössischen  Künstlern  zusammenarbeiten  oder  gar  zu  selbigen
mutieren,  dann  wird  es  ganz  verrückt,  dann  ist  man  womöglich  auf  der  CYNETART.  Doch  genau  das  ist  seit
nunmehr  15  Jahren  das  Aufregende  an  Dresdens  Internationalem  Festival  für  computergestützte  Kunst:  die
tatsächliche,  beinahe  gleichberechtigte  Schnittstelle  zwischen  Labor,  Ausstellungsraum  und  thematisierter
Selbstwahrnehmung.  Und  das  hätten  sie  alle  gern,  die  etablierten  Künstler  und  die  Theater  und  die
Forschungsinstitute.  Doch  in  den  meisten  Fällen  nutzt  man  das  fremde  Gegenüber  nur  als  untergeordnetes  Mittel
für  den  eigenen  Glanz.
Im  ausgerufenen  Jubiläumsjahr  ruft  die  CYNETART  ihrem  Publikum  mit  einem  ganz  einfachen  Kniff  ihren
Ursprung  und  ihren  fortwährenden  Fokus  ins  Gedächtnis  zurück:  Sie  besetzt  kurzerhand  das  einst  von  Heinrich
Tessenow  für  die  "Rhythmisierung"  des  Körpers  entworfene  Festspielhaus  Hellerau  und  verwandelt  den
steinernen  wie  ideellen  Komplex  in  ein  zehntägiges  Erlebnis-­Labor,  in  dem  das  Kerngeschäft  und  zugleich  die
Besonderheit  der  CYNETART  -­  die  Selbst-­  und  Körperwahrnehmung  in  virtuellen  Umgebungen  -­  das  Publikum
auf  vielfältigste  Weise  zur  Hinterfragung  beziehungsweise  Erweiterung  der  eigenen  Wahrnehmung  anregen  soll.
Aufwendige  Performances,  Workshops,  Installationen,  Vorträge,  Tanznächte  und  Projektpräsentationen  wollen
und  werden  Prozesse  und  Ergebnisse  der  fortwährenden  Arbeit  der  Trans-­Media-­Akademie  Hellerau  (TMA)
zeigen,  die  mittlerweile  in  unzähligen  Kooperationen  und  Querverbindungen  jene  Wahrnehmung  in  virtuellen
Räumen  zum  fruchtbaren  Betrachtungs-­  und  Forschungsgegenstand  macht  und  damit  seit  reichlich  zehn  Jahren
grundsätzlich  mehr  Hellerauer  Geist  versprüht  als  so  manches  aufgeblasene  Zielgruppenevent.
Was  jene  künstlerisch  motivierte,  technisch  anspruchsvolle  Wahrnehmungsforschung  de  facto  abseits  jener
Publikumsplattform  zu  leisten  vermag,  zeigt  eindrucksvoll  unter  anderem  eine  Workshopreihe  mit  dem
sogenannten  "MotionComposer",  zu  der  sich  vor  kurzem  körperbehinderte  Kinder  und  Jugendliche  in
sogenannten  virtuellen  Environments  ausprobieren  konnten,  was  laut  der  Projektleitung  für  zahlreiche
"bewegende  Momente"  sorgte.  Dazu  wird  es  am  19.11.  einen  Vortrag  geben.
Sowohl  die  verschiedenen  Ausstellungen,  die  auch  den  bisherigen  Weg  der  CYNETART  noch  einmal  ein  Stück
weit  nachzeichnen,  als  auch  die  Performance-­Räume  des  diesjährigen  Festivals  sind  Teil  des  Labors  und  somit
begehbare  und  interaktive,  mediale  Räume  und  Installationen.  Los  geht  es  am  Mittwochabend  mit  der  Eröffnung
der  Ausstellung  "CYNETART  re:::vision"  und  einem  der  programmatischen  Höhepunkte  des  Festivals:  Die
opulente  Performance  "Slump  Dance"  (Aufführung  im  Großen  Festsaal)  entstand  in  einer  Zusammenarbeit  der
TMA  mit  dem  TanzNetzDresden,  ist  nicht  weniger  als  ein  performatives  Resümee  langjähriger
Auseinandersetzungen  mit  interaktiven  Klang-­  und  Bildumgebungen  und  versteht  sich  als  eine  Reise  durch
unterschiedliche  "Bewegungskulturen".  Die  von  acht  Tänzerinnen  genutzten  interaktiven  Plateaus  können  im
Rahmen  der  CYNETART-­Ausstellung  natürlich  ebenso  von  den  Besuchern  selbst  ausprobiert  werden.  Entwickelt
wurde  die  Versuchsanordnung  vom  langjährigen  TMA-­Impresario  Dr.  Klaus  Nicolai.  Er  und  der  Projektleiter  der
CYNETART,  Thomas  Dumke,  sind  die  beiden  findigen  Köpfe,  denen  das  Festival  nun  auch  im  Jubiläumsjahr
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Rahmen  der  CYNETART-­Ausstellung  natürlich  ebenso  von  den  Besuchern  selbst  ausprobiert  werden.  Entwickelt
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GROOVE  PRÄSENTIERT  Cynetart  Festival,  Dresden
Da  tönt  ein  schriller  Pfiff  durch  den  Kopf!  Für  nichts  weniger  als  „die  Befreiung  des  Körpers“
entwarf  der  Architekt  Heinrich  Tessenow  das  Festspielhaus  Hellerau.  Hier  sollte,  ganz  im  Sinne
derLebensreform-­Bewegungen  am  Beginn  des  20.  Jahrhunderts,  ein  ebenso  empfindsamer  wie
wissender  Mensch  gebildet  werden.  Das  Festspielhaus  Hellerau  wird  in  diesem  Jahr  einhundert
Jahre    alt.   Das   Festival,    um   das    es    uns   hier   geht,    feiert    ein    etwas   kleineres    Jubiläum.   Doch
angesichts    des   Mottos  „Festival   For   Computer   Based   Art“  bedeuten    die    15    Jahre    seit    der
Gründung:  Langlebigkeit.
Im  deutschsprachigen  Raum  gehört  CynetArt  auch  aufgrund  seiner   langen  Geschichte   zu   den
bedeutendsten  Festivals  für  die  „kulturelle  Reflexion  mittels  computergestützter  Kunst“,  wie  es  in
der  Selbstbeschreibung  heißt.  Dabei  werden  digitale  Technologien  verknüpft  mit  der  Frage,  wie
der  Körper  seine  Umwelt  und  sich  selbst  in  einer  hoch  digitalisierten  Gegenwart  wahrnimmt.  Hier
treffen  sich  also  das  Ansinnen  des  Festivals  und  jene  Ideen,  die  dem  Bau  des  Festspielhauses
Hellerau  einst  zugrunde  lagen.  Zwischen  dem  16.  und  26.  November  wird  dort  ein  Versuchsraum
entstehen,  in  welchem  die  gezeigten  Arbeiten  dafür  sorgen  sollen,  dass  „Leiblichkeit   neu  oder
anders  erfahren“  wird.
So    taucht    im    Programm    etwa    das    schöne    Kürzel  CHET  auf,    hinter    dem    sich    ein    ebenso
warmherzig    klingendes    Projekt    verbirgt:    Das  Collective    Hedonistic    Environment    Toolkit  will
Publikum,    Musik    und    Bewegtbilder    zusammenbringen.    Dafür    hat    die    Dresdner
Agentur  intolight  für    den    Eröffnungsabend    eine    Spielwiese    ersonnen,    auf    der    sich    die
Besucherinnen  und  Besucher  an  verschiedenen  Stationen  ausprobieren  können.  Ein  einwöchiger
Workshop  gehört  ebenfalls  dazu.

CineChamber  (Foto:  Recombinant  Media  Labs)
Zu  den  weiteren  Projekten  zählt  CineChamber:  eine  Kammer  in  den  Ausmaßen  von  acht  mal
zwölf  Metern,  umgeben  von  zehn  Projektionswänden.  In  ihrem  Inneren  lässt  sie  sich  spielen  wie
ein  AV-­Instrument:  Vibrationselemente  auf  dem  Boden  reagieren  auf  den  Körper,  dazu  erklingen
Töne    im  8.8.2-­Mehrkanal-­Sound.  Biosphere,  Fennesz  &  Lillevan  oder  Robert   Henke  &  Tarik
Barrierarbeiten  jeweils  einstündige  Programme,  die  im  Verlauf  des  Festivals  in  der  CineChamber
zur  Aufführung  kommen.
Ebenso  sehenswert  dürfte  die  Arbeit  von  Anke  Eckardt  werden,  der    a  r  t  i  s  t    i  n    r  e  s  i  d  e  n  c
edes  CynetArt  2011.  „Between  You  And  Me“  lautet  der  Titel  der  multisensorischen  Installation,
einer  Mauer  aus  Licht  und  Schall,  die  durchlässig  ist.  Die  Berliner  Klangkünstlerin  arbeitete  als
Toningenieurin    unter    anderem    für    die    Touren    der  Chicks    On    Speed,    bevor    sie    sich    der
Grundlagenforschung  widmete.  Der  Reiz  des  Festivals  liegt  in  der  Weise,  wie  hier  Bewegtbilder
und   Töne   körperlich    erfahrbar   werden.   All    dies    in    Installationen   und   Umgebungen,    die    fast
ausnahmslos  für  die  Räume  des  Festspielhauses  konzipiert  und  deshalb  zum  ersten  Mal  erlebbar
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So    taucht    im    Programm    etwa    das    schöne    Kürzel  CHET  auf,    hinter    dem    sich    ein    ebenso
warmherzig    klingendes    Projekt    verbirgt:    Das  Collective    Hedonistic    Environment    Toolkit  will
Publikum,    Musik    und    Bewegtbilder    zusammenbringen.    Dafür    hat    die    Dresdner
Agentur  intolight  für    den    Eröffnungsabend    eine    Spielwiese    ersonnen,    auf    der    sich    die
Besucherinnen  und  Besucher  an  verschiedenen  Stationen  ausprobieren  können.  Ein  einwöchiger
Workshop  gehört  ebenfalls  dazu.

CineChamber  (Foto:  Recombinant  Media  Labs)
Zu  den  weiteren  Projekten  zählt  CineChamber:  eine  Kammer  in  den  Ausmaßen  von  acht  mal
zwölf  Metern,  umgeben  von  zehn  Projektionswänden.  In  ihrem  Inneren  lässt  sie  sich  spielen  wie
ein  AV-­Instrument:  Vibrationselemente  auf  dem  Boden  reagieren  auf  den  Körper,  dazu  erklingen
Töne    im  8.8.2-­Mehrkanal-­Sound.  Biosphere,  Fennesz  &  Lillevan  oder  Robert   Henke  &  Tarik
Barrierarbeiten  jeweils  einstündige  Programme,  die  im  Verlauf  des  Festivals  in  der  CineChamber
zur  Aufführung  kommen.
Ebenso  sehenswert  dürfte  die  Arbeit  von  Anke  Eckardt  werden,  der    a  r  t  i  s  t    i  n    r  e  s  i  d  e  n  c
edes  CynetArt  2011.  „Between  You  And  Me“  lautet  der  Titel  der  multisensorischen  Installation,
einer  Mauer  aus  Licht  und  Schall,  die  durchlässig  ist.  Die  Berliner  Klangkünstlerin  arbeitete  als
Toningenieurin    unter    anderem    für    die    Touren    der  Chicks    On    Speed,    bevor    sie    sich    der
Grundlagenforschung  widmete.  Der  Reiz  des  Festivals  liegt  in  der  Weise,  wie  hier  Bewegtbilder
und   Töne   körperlich    erfahrbar   werden.   All    dies    in    Installationen   und   Umgebungen,    die    fast
ausnahmslos  für  die  Räume  des  Festspielhauses  konzipiert  und  deshalb  zum  ersten  Mal  erlebbar
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15.  Internationales  Festival  für  computergestützte  Kunst  CYNETART  

(16.  bis  26.  November  2011  im  Festspielhaus  Hellerau)  

Die  15.  Ausgabe  des  Festivals  für  computergestützte  Kunst  CYNETART  steht  ganz  im  Zeichen  des  vor  100  

Jahren  eröffneten  Festspielhauses  Hellerau.  Das  speziell  von  Heinrich  Tessenow  für  die  proklamierte  „Befreiung  

des  Körpers"  entworfene  Gebäude  wird  vom  16.  bis  26.  November  2011  in  ein  Raum-­Labor  verwandelt,  in  dem  

kulturelle,  künstlerische  und  wissenschaftlich-­technische  Dimensionen  heutiger  wie  künftiger  

Körperwahrnehmung  erfahrbar  werden.  An  der  Schnittstelle  zwischen  Natürlichkeit  und  Künstlichkeit  können  

Besucher  innerhalb  verschiedenster  Versuchsanordnungen  ihre  Leiblichkeit  neu  oder  anders  erfahren.  Das  

geplante  transdisziplinäre  Symposium  „Body-­Innovations"  handelt  von  Querverbindungen  zwischen  

naturwissenschaftlichen,  medizinischen,  medialen  und  kulturelle  Entwicklungslinien  der  Bildung  bzw.  Re-­

Konstruktion  des  menschlichen  Körpers.  Damit  knüpft  die  CYNETART  2011  an  eine  Dresdner  Tradition  der  

Innovation  an,  welche  vom  Festspielhaus  Hellerau,  über  die  Dresdner  Brücke-­Expressionisten,  den  gläsernen  

Menschen  im  Deutschen  Hygiene  Museum  bis  in  die  Labore  heutiger  Forschungsinstitute  reicht.  

Automatique  Clubbing  mit  Intolight  (2010)  

Nähere  Informationen  

Trans-­Media-­Akademie    

Hellerau  e.V.  

CYNETART  
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Tipp  der  Redaktion  

CYNETART_re:::vision  
16.  bis  20.  November  2011    
Vortrag,  Tanz,  Sound,  Kunst,  Installation,  Ausstellung  
CYNETART  2011  Programmübersicht
(Ausführliches  Programm  als  .pdf  Datei  zum  download)

Mittwoch  16.11.
16.00  Uhr  (Empore  Süd)  CYNETart_re:::vision:  Body-­Visions  in  Visualisation  »Raum  und  Bildraum«,  
Vortrag  von  Michael  Hoepfel  &  round  table
19.00  Uhr  (Nancy  Spero  Saal)  ERÖFFNUNG  Ausstellung  CYNETart_re:::vision
20.00  Uhr  (großer  Festspielsaal)  Slump  Dance  –  Performance  im  A.P.P.I.A.  Lab

Donnerstag  17.11.
19.00  Uhr  (Empore  Süd)  TMA  WILL:  »Echtleben«,  Lesung  mit  Katja  Kullmann
21.00  Uhr  (großer  Festspielsaal)  Artists  meet  A.P.P.I.A.  Lab  –  Demonstrationen  &  Performances

Freitag  18.11.
19.00  Uhr  (Empore  Süd)  CYNETart_re:::vision:  Modellierung  des  Körpers  –  Body-­Innovations,  Vortrag  
von  Dr.  Klaus  Nicolai  &  round  table
21.00  Uhr  (großer  Festspielsaal)  Artists  meet  A.P.P.I.A.  Lab  –  Demonstrationen  &  Performances

Sonnabend  19.11.[nbsp]  CYNETart_re:::vision:  SYMPOSIUM  Körper-­Wahrnehmung  in  Pädagogik,  
Therapie  &  virtuellen  Environments
15.00  Uhr  (Empore  Süd)  MotionComposer
17.00  bis  21.00  Uhr  (Empore  Süd)  Pannel  I  –  III
21.00  Uhr  (großer  Festspielsaal)  Slump  Dance  –  Tanz-­Performance  im  A.P.P.I.A.  Lab

Sonntag  20.11.  CYNETart_re:::vision:  SYMPOSIUM  Körper-­Wahrnehmung  in  Pädagogik,  Therapie  &  
virtuellen  Environments
11.00  –  16.00  Uhr  (Empore  Süd)  Panel  IV

Freitag  25.11.
19.00  Uhr  (großer  Festspielsaal)  intolights  CHET  –  Installations  Modus  (Seitenbühne  West)  Kimchi  and  
Chips  “Swap  Places”

Recombinant  Media  Labs  CineChamber  (Empore  Süd)
21.00  Uhr  MODULE  BLOCK  1
Naut  Humon,  Biosphere  &  Egbert  Mittelstädt,  Ryoichi  Kurokawa,  Semiconductor,  Masako  Tanaka  &  Markus  
Popp,
Ryoichi  Kurokawa.
22.00  Uhr  CineChamber  live  mit  Andrey  Kiritchenko  &  v4w.enko
23.00  Uhr  MODULE  BLOCK  2
Ryoichi  Kurokawa,  Herman  Kolgen,  Fennesz  &  Lillevan,  Biosphere  &  Egbert  Mittelstädt,  Jochem  Paap  &  Scott  
Pagano,
Scott  Arford  und  Daniel  Menche
24.00  Uhr  CineChamber  live  mit  Ulf  Langheinrich  &  DS-­X.org

Sonnabend  26.11.
19.00  Uhr  (großer  Festspielsaal)  intolights  CHET  –  Installations  Modus
(Seitenbühne  West)  Kimchi  and  Chips
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“Mit  Klang  im  Raum  arbeiten”  
19.  bis  20.  November  2011    
Workshop,  Sound  

In  diesem  Einführungs-­Workshop  geht  es  um  grundlegende  Gestaltungsmöglichkeiten  von  
Klang  in  der  Aufführungspraxis  der  Kunst  (Konzerte,  Aufführungen,  Installationen)  wie  auch  
in  Bezug  auf  die  Konzeption  von  Räumen  (Architektur,  Innenarchitektur,  Stadtplanung).  
Eigenresonanzen  von  Räumen,  Sprachverständlichkeit,  klangliche  Endlosspiralen,  die  
menschlichen  Lokalisationsfähigkeiten  in  Bezug  auf  Frequenzen  und  Raumebenen  
(horizontal/vertikal),  die  Wahrnehmung  von  Schallereignissen  außerhalb  des  menschlichen  
Hörbereiches  über  den  Körper  (Ultra-­und  Infraschall)  –  diese  und  andere  ausgewählte  
Aspekte  und  Phänomene  aus  den  Bereichen  der  RAUMAKUSTIK,  der  PSYCHOAKUSTIK  –  
wie  auch  in  Bezug  auf  das  HÖREN  ÜBER  DEN  KÖRPER  sollen  im  praktischen  
Versuchsaufbau  erlebbar  und  besprochen  werden.  
Der  Kurs  richtet  sich  an  Musiker,  Tänzer,  Architekten,  Stadtplaner  und  Kunstschaffende  aller  
Sparten.  Musikalische  bzw.  technologische  Kenntnisse  sind  nicht  unbedingt  erforderlich.  

Zeiten:  19.  und  20.11.2011  (noch  nicht  bestätigt)  14-­19  Uhr  (1h  Pause)  
Ort:  Festspielhaus  Hellerau  
Kurssprache:  Deutsch  
Teilnehmerzahl:  3-­10  
Kosten:  Der  Workshop  ist  kostenfrei.  

Voranmeldung  bis  30.  August  an:  info@cynetart.de,  Betreff:  “Mit  Klang  im  Raum  
arbeiten”  
Weitere  Informationen  notwendig?  Bitte  E-­Mail  an:  info@cynetart.de  

Zur  Person:
Anke  Eckardt  wurde  1976  in  Dresden  geboren,  seit  1994  lebt  und  arbeitet  sie  in  Berlin.  Ihre  
Arbeit  umfasst  multisensorische  Skulpturen,  Installationen  wie  auch  einen  theoretischen  
Diskurs  zur  Phänomenologie  von  Klängen.  Sie  absolvierte  ihren  Master  of  Arts  in  
Soundstudies  an  der  Universität  der  Künste  Berlin,  erhielt  das  Aufstiegsstipendium  vom  
Bundesministerium  für  Bildung  und  Forschung  2009-­2010  und  außerdem  das  Artist-­in-­
Residence-­Stipendium  der  Kunstministerin  des  Freistaates  Sachsen  2011,  vergeben  in  
Kooperation  mit  der  Landeshauptstadt  Dresden  und  ko-­finanziert  mit  Mitteln  der  
Europäischen  Union  aus  dem  Programm  Kultur  (2007-­2013)  im  Rahmen  des  europäischen  
Vernetzungs-­  und  Kooperationsprojektes  “E.C.A.S.  –  Networking  Tomorrow's  Art  For  An  
Unknown  Future”.  Desweiteren  wurde  sie  zur  Stipendiatin  der  Graduiertenschule  für  die  
Künste  und  die  Wissenschaften  der  UdK  Berlin  2011-­2013  ernannt.  Aktuell  arbeitet  sie  an  
ihrem  künstlerischen  Forschungsprojekt  ‘Schallbeam  –  Zur  Wahrnehmung  extrem  gerichteter  
Beschallung’.  Von  1999-­2008  war  Anke  Eckardt  als  professionelle  Tontechnikerin  sowie  
Produktionsleiterin  für  Konzerte  und  Kunstevents  tätig.  
www.ankeeckardt.org
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Blog:  Technisches  Design,  TU  Dresden  
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Die  Performance-­Installation  "Slump  Dance  –  Körper  im  Raum  der  Bewegungskulturen"
(Foto:  Marco  Prill,  Cynetart  2011  )  
"DIE  UNREFLEKTIERTEN  EWIGGESTRIGEN"
Das  Cynetart-­Festival  hat  seine  Tore  geöffnet  und  möchte  modernisieren.  Die
computergenerierte  Mensch-­Maschine  steht  dabei  im  Vordergrund  und  Zielgruppe  ist  die
virtuelle  Generation.  Die  Absicht,  das  elitäre  Selbstverständnis  der  Medienkunst  in  der
Verknüpfung  zwischen  Physis  und  Virtualität  zu  bestätigen,  scheint  jedoch  misslungen.
Zunächst  scheitert  es  an  einem  einfachen  Kabel,  dann  an  einer  äußerst  klassischen
Wunderkammer  und  einer  aus  dem  Takt  geratenen  Choreografie.  Für  art-­Korrespondentin
Susanne  Altmann  war  daher  nicht  nur  die  Performance  von  Michael  Höpfel  eher  eine
"körperbetonte  Trockenübung".
//  SUSANNE  ALTMANN,  DRESDEN
"Cynetart.  International  Festival  of  Computer  Based  Art"  –  das  Dresdner  Event  für
computerbasierte  Kunst  –  feiert  sein  15-­jähriges  Bestehen.  Zeitgleich  begeht  der
Veranstaltungsort,  das  legendäre  Festspielhaus  Hellerau,  sein  100.  Jubiläum.  Grund  genug  für
die  Veranstalter  der  Cynetart,  sich  auf  diese  Tradition  zu  berufen  und  das  eigene
avantgardistische  Selbstverständnis  an  der  großen  Vergangenheit  des  Hauses  zu  orientieren.
Ein  willkommener  Zufall  der  Geschichte,  möchte  man  meinen.  



Zumal  den  kreativen  Gründervätern  des  Festspielhauses  Hellerau  für  ihre  Reformideen  einst
viel  Unverständnis  entgegenschlug.  Immerhin  probten  die  Tanz-­  und  Theaterpioniere  um  den
Schweizer  Eurhythmiker  Emile  Jaques-­Dalcroze  (1865  bis  1950)  1911  mit  ihrer  Aufführung
von  Christoph  Willibald  Glucks  "Orpheus  und  Euridice"  den  Aufstand  gegen  die  muffige
Aufführungspraxis  des  späten  19.  Jahrhunderts  –  mit  einem  revolutionären  Bühnenraum,  der
auf  die  Trennung  zwischen  Akteuren,  Orchester  und  Publikum  verzichtete  und  einer
ausgefeilten,  ganzheitlichen  Lichttechnik.  An  diese  Neuerungen  will  die  Cynetart
erklärtermaßen  geistig  und  konzeptionell  anknüpfen.  
Schon  seit  Jahren  bemüht  sich  die  hinter  den  Veranstaltern  stehende  Trans-­Media-­Akademie
(TMA)  um  den  künstlerischen  und  pädagogischen  Spagat  zwischen  Körperbewusstsein  und
digitaler  Technik.  Immer  wieder  werden  alljährlich  Projekte  vorgestellt,  die  physische
Interaktion  mit  computergenerierten  Programmen  verbinden  sollen.  Der  viel  beklagte
Abgrund  zwischen  virtueller  und  realer  Existenz  wird  ambitioniert  herausgefordert,  die  Nerds
aus  ihren  Höhlen  auf  rechnergesteuerte  Dancefloors  oder  in  mit  großen  Splitscreens  bestückte
Kinosäle  gelockt.  An  wen  sich  die  Angebote  richten,  stellen  die  Festivalchefs  Klaus  Nicolai
und  Thomas  Dumke  ohne  zu  Zögern  klar:  "Die  digitale  Netzwelt  bildet  eine  eigene
Bewusstseinsform,  ausgelöst  von  einem  Umbruch,  der  rasant  stattgefunden  hat.  Es  geht  um
eine  Generation,  die  mit  dem  PC  aufgewachsen  ist  und  damit  sozialisiert  wurde.  Diese  Szene
verfügt  über  eine  digitale  Souveränität  und  ein  völlig  anderes  Kommunikationsverhalten."  
Zielgruppe  ungeklärt
Das  klingt  einleuchtend.  Heißt  das  aber  auch,  dass  die  Aktivitäten  der  Cynetart,  der  TMA  und
all  ihrer  Schwesternunternehmen,  die  sich  unter  anderem  in  dem  Netzwerk  ECAS  (European
Cities  of  Advanced  Sound)  zusammengefunden  haben,  für  eine  Klientel,  die  ohne  Rechner  im
Kinderzimmer  aufgezogen  wurde,  nicht  mehr  rezipierbar  sind?  Diese  Frage  mag  hoffnungslos
altmodisch  klingen  und  lässt  sich  letztendlich  nur  nach  dem  Genuss  der  angebotenen
Festivalbeiträge  klären.  Das  Festivalpublikum,  zumindest  jenes  des  Eröffnungsabends  lässt
mit  einem  geschätzten  Altersdurchschnitt  von  40  plus  keine  Rückschlüsse  auf  solche
Ausgrenzungsmechanismen  zu.  Nun  zu  den  Kunstwerken:  In  einem  Seitensaal  des
Festpielhauses  stellt  Michael  Höpfel,  Jahrgang  1971,  sein  Werk  vor.  Zur  ersten  Ausgabe  des
Festivals  1997,  das  damals  noch  "ComTech  Art"  hieß  und  am  Rande  einer  Computermesse
stattfand,  gehörte  Höpfel  zu  den  Preisträgern.  Seine  Computergrafiken  boten  eine  Synthese
zwischen  christlichen  Ikonen  auf  Goldgrund  und  zweidimensionalen  Avataren  an.  In  seinem
Vortrag  will  Höpfel  nun  erklären,  was  er  in  der  Zwischenzeit  gemacht  hat  –  an
Werkbeispielen.  Die  visuelle  Präsentation  scheitert  daran,  dass  kein  passendes  Kabel  für  sein
Laptop  gefunden  wird.  Höpfels  gesten-­  und  kenntnisreicher  Auftritt  bleibt  damit  eine  eher
körperbetonte  Trockenübung.  Festivalziel  erreicht!



Wenig  digitale  Wunderkammer
Noch  erhellender  wirkt  seine  ausgestellte  aktuelle  Werkgruppe  "Paradise  Creatures".  In
medizinischen  Glasgefäßen  schwimmen  transparente  Figürchen,  die  eher  an  eine
Wunderkammer  erinnern,  als  an  Cyberspace  –  eine  klassische  skulpturale  Installation,  die
auch  durch  am  Rechner  erzeugte  Pseudotomografien  nicht  digitaler  wirkt.  Vor  der  Tür  des
Höpfel-­Saals  kreist  dann  eine  Neonröhre  über  einem  flachen  Wasserbecken.  Sie  wird  ganz
deutlich  von  einem  kleinen  Elektromotor  angetrieben.  Bei  diesem  "Experiment  Using
Movement  and  Light  to  Define  Space"  (Markus  Mai/Moritz  Arnold)  sucht  man  eine
programmierte  Überraschung  vergebens.  Die  findet  man  dann  bei  Prokop  Bartoniceks
"Vibrator".  Theatralisch  liegt  das  überdimensionale  Lustinstrument  auf  einem  Kissen  und
brummt,  mal  mehr,  mal  weniger.  Der  Vibrator  ist  mit  dem  weltweit  aktivsten  Pornoserver
verbunden  und  reagiert  sensibel  auf  die  dort  anfallenden  Klicks.  Soviel  computerbasierte
Reflexion  muss  sein,  wie  plakativ  sie  auch  immer  ausfallen  mag.  Als  Höhepunkt  des  Abends
findet  im  großen  Saal  des  Festpielhauses  die  Performance  "Slump  Dance  –  Körper  im  Raum
der  Bewegungskulturen"  statt.
Traurige  Rückversicherung
Festivaldirektor  und  Autor  Nicolai  bezeichnet  sie  auch  vorsichtig  als  "Studie  zur
Wahrnehmung  des  Körperlichen"  und  als  "Versuchsanordnung".  Er  bezieht  sich  auf  die
Hellerauer  Bühnenexperimente  des  Szenographen  Adolphe  Appia  (1862  bis  1928)  und  dessen
Vorstellung,  "dass  der  Raum  lebendig  wird,  wenn  ihn  menschliche  Körper  betreten".  Was  für
damalige  Zeiten  bahnbrechend  war,  klingt  heute  nach  Allgemeinplatz.  Die  Aufführung
"Slump  Dance"  fusioniert  nun  die  physische  Bühne  mit  einem  virtuellen  Raum.  Sieben
Tänzerinnen  auf  Podesten  lösen  mit  ihren  Bewegungen  digital  erzeugte  Klänge  sowie  Lichter
aus  und  lassen  ihre  Bewegungen  wiederum  von  digitalen  Impulsen  triggern.  Das  Konzept
könnte  zu  einer  schlüssigen  Choreographie  führen.  Doch  leider  hat  man  das  Gefühl,  dass  das
jede  der  Tänzerinnen  für  sich  bleibt  und  ein  Zusammenspiel  weitgehend  fehlt.  Die  Technik
selbst  scheint  die  Regie  übernommen  zu  haben  und  das  wirkt  nach  einigen  Sequenzen
vorhersehbar  und  monoton.  Die  Einspielung  der  berühmten  Händel-­Arie  "Lascia  ch'io  pianga"
funktioniert  nicht  als  Kontrast,  sondern  fast  wie  eine  traurige  Rückversicherung  an  einer
zeitlos  magischen  Hochkultur.
Verständnisbemühungen
Warum  dieses  Stück  als  Untermalung  gewählt  wurde,  bleibt  unklar  –  genausogut  hätte  man
sich  für  Glucks  Orpheus-­Arie  "Che  faro  senza  Euridice"  entscheiden  können,  die  immerhin
vor  100  Jahren  genau  hier  von  dem  Team  Dalcroze/Appia  aufgeführt  wurde.  Als  Symbol  für
den  vielbeklagten  Körper-­Geist-­Dualismus  des  Abendlandes,  und  als  Bild  für  den  Übertritt
von  realen  in  Vorstellungs-­  oder  virtuelle  Welten,  hätte  der  Orpheus-­Verweis  sicher  besser
funktioniert.  Doch  dieser  Einwand  mag  ignorante,  rückwärtsgewandte  Kleinkrämerei  sein.
Schließlich  rügt  Klaus  Nicolai  im  Katalogheft  all  jene,  die  "in  der  Stadt  (Dresden,  S.A.)  der
Nano-­  und  Genforschung,  der  Mikroelektronik  immer  noch  nicht  wahrnehmen  können  oder
wollen",  dass  sich  in  letzten  15  Jahren  "eine  Art  Welt-­Kommunaliät"  gebildet  hat.  Das  ist
sicher  richtig,  und  auch  der  letzte  digitale  Normalverbraucher  dürfte  das  schon  bemerkt
haben.  Natürlich  möchte  man  nicht  zu  diesen  unreflektierten  Ewiggestrigen  gehören  und  müht
sich  redlich  zu  verstehen,  wie  sich  diese  Paradigmenwechsel  konkret  in  den  Festivalbeiträgen
abzeichnen.  
Ein  wirklicher  ästhetischer  Mehrwert  in  puncto  Medienkunst  oder  gar  eine  konstruktive  Kritik
neuer  Kommunikationsformen  bleibt  jedoch  aus.  Inzwischen  sind  damals,  vor  15  Jahren,
gehypte  Formen  wie  Computergrafik  und  Netzkunst  fast  völlig  ausgestorben,  und  die
technischen  Mittel  sind  ausgefeilter.  Es  scheint,  dass  kluge,  computerbasierte  Kunst  an  ihren
Inhalten  gemessen  wird  und  sich  mit  Selbstverständlichkeit  in  anderen  Kulturkontexten  wie
Theater,  Tanz,  elektronischer  Musik  und  bildender  Kunst  behaupten  sollte.  Das  exklusive  und
grundlos  elitäre  Nischendasein  von  derartigen  Veranstaltungsformaten  mag  zwar  für



Projektförderungen  hilfreich  sein,  nützt  aber  wenig  für  einen  demokratischen  Zugang  zu
diesen  Kunstformen.  
Cynetart  -­  International  Festival  of  Computer  Based  Art
bis  26.  November
http://t-­m-­a.de  
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CYNET  ART  FESTIVAL  2011  
ECAS  NETWORK  AND  AUDIOVISUAL  PRODUCTIONS  
Txt:  Marco  Mancuso  /  Img:  Courtesy  of  CynetArt  Festival  

Last  year  from  November  16th  to  November  26th  took  place  the  fifteenth  edition  of  
Festival  CynetArt  of  Dresden,  one  of  the  most  long-­running  and  most  famous  
European  festivals,  known  in  the  field  of  digital  art  and  its  contamination  with  
contemporary  audiovisual  methods.  

In  a  historical  period  so  deeply  characterized  by  drastic  and  increasingly  radical  
economic  cuts  to  the  arts  and  culture  that  is  also  affecting  the  countries  in  Northern  
Europe  (Germany  and  the  Netherlands  especially),  the  CynetArt  Festival  is  one  of  the  
promoters  of  European  Cities  of  Advanced  Sound  (ECAS).  This  is  a  network  of  
European  festivals  (Cimatics  Brussels  |  The  Hague  Todaysart  |  CTM  (Club  
Transmediale)  Berlin  |  Musikprotokoll  Graz  |  Unsound  Krakow  |  Insomina  Tromsø  |  
FutureEverything  Manchester  |  Skanu  Mezs  Line  |  Dis-­patch  Belgrade|  Festival  Pomladi  
/  MOTA  Ljubljana  |  Full  Pull  Mälmo  |  Les  Siestes  Electroniques  Toulouse  |  NuMusic  /  
NuArt  Stavanger  |  Miriam  Marseille  |  Sperm  Prague  Bucharest),  whose  first  goal  is  to  

DigiMAG

Dezember 2011 



concretely  demonstrate  how  the  dynamics  of  networking,  the  sharing  of  contacts,  the  
knowledge  and  production  (as  well  as  the  costs  of  logistics  and  transport  of  works  and  
artists)  could  work  as  a  possible  and  effective  way  to  create  cooperation  between  the  
actors  in  the  worlds  of  culture  and  the  arts.  

This  is  definitely  a  shared  approach  to  production  (far  from  the  now  constant  complaints  
about  the  economic  situation  of  "crisis"  and  "closure",  so  typical  of  the  academic  
world—not  to  mention  the  anachronistic  attitudes  by  certain  artistic  circles  to  not  accept  
the  logic  of  the  market),  leading  towards  a  greater  inter-­community  cooperation  and  
constant  dialogue  with  the  logics  of  economy  that  underlie  contemporary  cultural  
production.  Incidentally,  this  attitude  is  perceived  very  positively  at  the  European  
funding  level,  facilitating,  for  example,  the  access  to  the  Program  of  Culture  of  the  
European  Commission,  from  which  the  circuit  ECAS  has  been  benefiting  in  the  years  
between  2007-­2013.    

    

    

Born  15  years  ago  inside  the  Trans-­Media-­Akademie  Hellerau,  under  the  artistic  
direction  of  Thomas  Dumke  with  the  important  support,  among  all,  by  Joanna  
Szlauderbach,  CynetArt  Festival  has  enjoyed  the  use  of  the  halls  in  the  beautiful  
Festspielhaus  Hellerau,  the  Northern  urban  area  of  Dresden,  for  over  10  days.  

This  has  been  a  unique  opportunity  to  celebrate  the  centenary  of  the  realization  of  this  
structure  for  the  Arts  designed  by  the  architect  and  town  planner  Heinrich  Tessenow,  
part  of  the  residential  complex  in  Hellerau  and  also  the  first  tangible  result  of  the  
influence  of  the  English  movement  "garden  cities"  in  Germany,  together  with  the  symbol  



of  the  movement  known  as  “Body  Liberation  Movement”.  

Following  this  approach  as  closely  as  possible  and  adapting  quite  well  to  the  
architectural  spaces  available,  CyneArt  Festival  was  really  able  to  offer  its  visitors  a  
rich,  never  predictable,  perceptual  experience.  The  works  on  display  were  harmoniously  
organized,  proposing  to  the  visitor  constant  dimensions  of  "discovery",  while  she  was  
moving  throughout  the  various  exhibition  rooms  curated  by  Thomas  Dumke.  I  had  a  
chance  to  visit  these  very  involving  environments  suspended  between  dreams  and  games,  
which  pushed  the  curious  visitors  to  delve  into  the  belly  of  the  Festspielhaus  on  
Saturday,  when  the  artists  were  in  attendance.    

The  Festspielhaus  is  a  very  dark  but  immersive  space,  quite  wide  in  its  volume  yet  able  
to  create  the  right  balance  between  anxiety  and  fascination,  all  revolving  around  the  
central  pivot  of  the  whole  exhibition:  the  Cine  Chamber  of  Recombinant  Media  Lab,  
produced  and  edited  by  Naut  Hauman.

    

    

If  the  dissemination  of  the  works  has  probably  penalized  the  perception  of  the  exhibition  
as  a  unique  exhibition,  the  layout  of  the  spaces  dedicated  to  each  artist,  designed  by
Endre  Ketzel,  was  able  to  perfectly  enhance  and  place  very  different  works.  Among  
them:  Experiment  Using  Movement  And  Light  To  Define  Space,  Light  Installation  by  
Markus  Mai  &  Moritz  Arnold,  who  have  been  working  on  only  two  elements,  light  
and  movement,  were  able  to  draw  structures  of  shadows  in  continuous  becoming,  



destabilizing  the  architectural  lines  and  relationship  between  body  and  space.    

Vibrator,  by  Bartonicek  Prokop,  a  phallic  design  object  whose  vibration  is  connected  to  
the  user  traffic  of  YouPorn,  to  create  a  short  cut  between  the  individual  and  the  collective  
pursuit  of  pleasure  in  the  network;;  Paradise  Creatures,  by  Michael  Hoepfel,  uses  the  
scientific  codes,  shows  anatomical  remains  and  tomographies  to  mask  the  beautyof  
impossible  and  imaginary  creatures,  translucent  and  evanescent  beings,  traces  of  never  
existed  habitats.  

Finally,  the  project  Between  |  You  |  And  |  Me,  by  Anke  Eckardt,  undoubtedly  the  most  
particular  woork  in  the  whole  exhibition:  a  large  dark  room  divided  by  a  wall  of  light  and  
smoke  which  invites  the  viewer  to  come  closer,  to  discover  that  this  wall  is  not  limit  or  
barrier  but  a  redefinition  of  a  space  to  cross,  inside  which  discover  sounds  and  interact  
with  the  body  of  the  other.    

    

    

Leaning  in  an  almost  sacral  position  on  top  of  a  structure  to  which  only  a  limited  number  
of  viewers  at  a  time  had  access  (that  is,  to  the  various  programs  prepared  over  the  
weekend),  the  CineChamber  did  not  disappoint  my  very  personal  expectations  about  this  
immersive  audiovisual  environment,  about  which  I  had  learnt  only  from  "books"  when  it  
was  built  in  San  Diego  (for  more  information  read  the  interview  written  by  Domenico  
Sciajno  on  the  number  dated  the  December  2006/January  2007  of  Digimag20  
http://www.digicult.it/digimag/article.asp?id=665  )  and  which  I  also  had  the  misfortune  



of  missing  at  last  year's  Club  Transmediale.  

CineChamber  is  an  audiovisual  system  for  screening  and  performance  that  definitely  
holds  true  to  its  name:  a  room  built  as  an  elastic  and  immersive  space,  with  its  8  meters  x  
12  meters  made  of  10  screens  positioned  at  360°  (two  long  walls  with  three  screens,  two  
short  walls  with  two),  enriched  by  8  sound  channel  emissions  at  the  top  of  the  room  to  
form  a  so-­called  8.8.2.  multi-­channel  sound  system.  In  this  space,  the  public  is  invited  to  
come  in  and  sit  down,  giving  the  wonderful  possibility  to  enjoy  the  programs  and  
concerts  especially  produced  for  the  system.  

In  the  2011  edition  of  the  Festival  CynetArt,  CineChamber  featured  programs  that  
included,  among  others,  the  re-­adaptations  of  works  by  Ryoichi  Kurokawa,  
Semiconductor,  Herman  Kolgen,  Edwin  van  der  Heide,  Signal  (Cartsen  Nicolai,  
Frank  Bretschneider,  Olaf  Bender),  Robert  Henke  &  Tarik  Barri,  Scott  Arford,  
Fennesz  &  Lillevan,  Biosphere  &  Egbert  Mittelstädt,  Jochem  Paap  &  Scott  Pagano  
and  two  site  specific  performances:the  audio  one  by  Andrey  Kiritchenko  &  v4w.enko  
(Eugen  Vashchenko)  and  the  "laboratory"  one  lasting  120  minutes  by  Ulf  
Langheinrich.    

    

    

It  is  hard  to  describe  the  emotional  and  perceptional  impact  of  this  audio-­visual  system  in  
full  operation,  which  surely  requires  a  direct  experience  in  order  to  be  fully  understood  
and  appreciated.  While  Ryoichi  Kurokawa's  aesthetic  power  (its  trademark  since  
several  years),  its  pictorial  images  as  well  as  its  glitch  sounds  blend  well  with  the  



structure  of  immersive  Recombinant  Media  Lab,  the  adaptation  of  Inject  by  Herman  
Kolgen  does  not  seem  to  fit  particularly  well  with  the  multidimensional  space,  since  it  
requires  a  deep  work  of  spatialization  of  the  audio-­visual  stream  (  the  re-­editing  of  a  
work  that  already  exists  or  a  site-­specific  creation),  which  in  this  case  has  not  been  done,  
the  repetition  of  the  signal  into  multiple  channels  (screen  and  speaker)  being  preferred  
over  spatialization.  

The  site-­specific  work  of  Edwin  van  der  Heide,  who  works  to  bring  a  simple  and  
effective  display  of  soundwaves  created  in  his  works  (which  in  this  case  uses  very  well  
the  circularity  of  the  system  and  combines  it  with  his  ability  to  work  with  gradients  of  
color  to  be  moved  and  swayed  slowly  in  space),  is  beautiful  to  admire.  The  adaptation  of  
the  multi-­channel  and  multi-­screen  of  the  Brilliant  Noise  by  Semiconductior,  is  
harmoniously  enriched  with  new  materials.    

There  is  always  a  risk  of  using  CineChamber  as  a  nice  big  toy,  as  evidenced  in  several  
screening  programs  that  do  not  seem  to  go  beyond  the  simple  philosophy  of  graphic  
animation.  But  when  this  devalued  element  becomes  a  potential  immersive  dancefloor,  
as  in  the  case  of  adaptation  of  the  live  set  of  Signal  (Cartsen  Nicolai,  Frank  
Bretschneider,  Olaf  Bender),  then  we  fully  understand  its  real  dynamic  versatility  (as  
immersive  and  experiential  cinema,  a  system  for  audio-­visual  processing  for  clubs)  and  
its  ability  to  offer  different  experiences  and  to  satisfy  different  audiences.  

In  an  adjacent  part  of  the  central  hall,  Saturday  night  also  witnessed  the  Automatique  
Clubbing,  an  interactive  dancefloor  project  developed  on  the  basis  of  a  software  tool  
(created  in  vvvv),  used  to  create  responsive  environments  reacting  to  the  presence  of  
human  bodies,  called  CHET-­  Collective  Hedonistic  Environments  Toolkit  -­  developed  
by  Intolight,  a  creative  agency  that  won  the  contest  of  ECAS  Network  in  2011  (which  
with  its  24,000  euros  is  one  of  the  richest  competitions  at  the  time  in  the  European  space  
but  also  world).    

    



    

Precedentemente,  16  al  20  Novembre  il  CynetArt  re:::vision  Symposium  ha  affrontato  
i  temi  della  percezione  corporea  nell'educazione,  nella  terapia  e  negli  ambienti  virtuali,  
mentre  ancor  prima  dal  31  Ottobre  al  4  Novembre,  Marc  Sauter  e  il  Team  
MotionComposer  presso  la  Bauhaus  University  di  Weimar,  avevano  presentato  al  
CynetArt  Festival  il  MotionComposer  Workshop:  un  laboratorio  di  "Inclusive  Motion  
Tracking"  per  consentire  alle  persone  disabili  (e  non)  di  creare  musica  tramite  il  proprio  
corpo  (http://www.motioncomposer.com/).  

Il  Network  ECAS  sta  evolvendo  ancora  oggi:  da  circuiti  di  festival  Europei,  si  sta  
allargando  per  includere  rassegne  di  musica  elettronica  ed  audiovisivi  di  tutto  il  mondo,  
dal  Nord  America  (Mutek  di  Montreal)  al  Sud  America  (SOCO  di  Montevideo  e  
Mutek  di  Santiago  del  Cile)  fino  all'Australia  per  piantare  le  radici  di  un  futuro  network  
mondiale  di  festival  denominato  ICAS  (International  Cities  of  Advanced  Sound).  
Good  Luck  

    

    

    

http://t-­m-­a.de/cynetart/f2011
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Ankündigung    auf  dd-­inside.com  

Party  

Name:  

Automatique  Clubbing  -­  Cynetart  2011  
Ort:  
Festspielhaus  Hellerau
Datum:  
26.11.2011  
Uhrzeit:  
22:00  Uhr  
Eintritt:  
12€  VVK  
Tickets:
Hier  Tickets  kaufen
Galerien:
aus  dieser  Location

Musik:    

SKYENCE  (Dubkraft,  Stoke  Audio,  Hamburg,  DE)    
BENJAMIN  DAMAGE  (50  Weapons,  Solva,  London,  UK)  
ORKESTER  KUBICZEK  (Noize  Creator  &  Echology)  (Suburban  Trash,  Dresden,  DE)    
STEVE.E  (Uncanny  Valley,  Sub  Sickness,  Dresden,  DE)
HEADNOAKS  (Transient  Force,  Leipzig,  DE)  

Grafik:    
Desaxismundi  (Nantes,  FR)  
Johannes  Timpernagel  (schnellebuntebilder.de,  Berlin,  DE)  
VG  Laterne  (Dresden,  DE)  

http://t-­m-­a.de/cynetart/f2011/clubbing

Kategorie:  Party  

DD-inside

November 2011 
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Facebook-­Seite  Arte  Creative_  Promotion  des  ersten  Festivalvideos  unter  Verwendung  des    
Vibrators  von  Prokop  Bartonicek  
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ARTE Creative Facebook Promotion 
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Vibrators  von  Prokop  Bartonicek  
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Campusradio 
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Im  Versuch  aus  Licht  und  Bewegung  –  
Das  Cynetart  Festival  2011  
18.  November  2011  by  Tobias_K

Bild:  Markus  Mai  –  Experiment  Using  Movement  and  Light  to  Define  Space  
Große  Festivalstimmung  herscht  dieser  Tage  in  der  Stadt,  denn  das  Cynetart  Festival  hat  seine  
Tore  geöffnet.  Im  Festspielhaus  Hellerau  hat  man  jetzt  noch  bis  zum  26.  November  Zeit  sich  
neue  Installationen  und  Kunstobjekte  aus  dem  Gebiet  der  Computergestützten  Künste  
anzuschauen.  
Der  Eintritt  kostet  für  Studenten  zwischen  3  und  8  Euro,  abhängig  von  der  Veranstaltung.  Genaue  
Preise  findet  ihr  auf  www.hellerau.org.  Zu  beachten  ist  aber,  dass  das  Cynetart  vom  21.  bis  24.  
wegen  Umbauarbeiten  geschlossen  hat.  Vom  24.  bis  26.  können  dann  neue  Projekte  besichtigt  
werden.  Mehrere  Besuche  lohnen  sich  also  durchaus.  
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Quelle:  coloradio.de  
Datum:  18.  November  2011  

Lesung:  Katja  Kullmann  las  am  17.11.  auf  der  Cynet-­
Art  aus  ihrem  neuen  Buch  “Echtleben”  
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